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DIJITALLESEN EDEBIYAT VE DIJITAL EDEBIYAT

Miimin Ali
Uluslararas1 Balkan Universitesi, Kuzey Makedonya
mumin.aliov@ibu.edu.mk

Oz: Dijital ¢agin getirdigi yeni iletisim ve iiretim bicimleri, edebiyatin {izerinde
bir doniisiim etkisi yaratmistir. Olusan etkinin daha net ortaya koyulmasi i¢in iki ana
kavram {iizerine yogunlasilmasi gerekmektedir: “dijitallesen edebiyat” ve “dijital
edebiyat”. Yapilan ¢alisma bu iki kavram arasindaki kritik ayrimi netlestirmeyi
amaclamaktadir. Tarihsel siiregte insanoglunun anlatma cabasinin yazili iletisimden
matbaaya, oradan da dijital ortama evrilisini ele alarak, dijitallesmenin edebiyati nasil
etkiledigi irdelenmektedir. Dijitallesen edebiyat, geleneksel (matbu) eserlerin igerik
veya formunda koklii bir degisiklik olmaksizin elektronik ortama aktarilmasidir. Bunun
aksine, dijital edebiyat, var olabilmek i¢in zorunlu olarak yazilim ve dijital teknolojiye
ihtiyag duyan eserlerdir. Bu tiir eserler, dijital dogumlu olup, kagit iizerinde hi¢bir anlam
ifade etmeyecek (multimedya, animasyon, okur girdisine bagl degisen hipermetinsel
yapilar) unsurlar1 igermektedir. Bu iki kavram arasindaki ayrimin dogru bir sekilde
belirlenmesi, hem edebiyat bilimi hem de iletisim g¢aligmalarina, dijitallesen diinyada
saglikli bir teorik ¢ergeve olusturulmasi agisindan elzem bir deger tagimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital edebiyat, Dijitallesen edebiyat, Elektronik edebiyat,
Dijital déniigiim, Etkilesim, Hipermetin, Edebiyat.

Giris

Bugiin i¢inde bulundugumuz dijital ¢agda siiratli gelisen evoliisyon 1s1ginda
edebiyat ve edebiyatgilar daha 6nce hi¢ olmadigi kadar hizli bir sekilde yayilma
ve kitlelere ulagma firsatin1 yakalamistir. Ayn1 gelismenin bir devami niteliginde
farkli edebiyatlar arasinda da simirlar gittikce daralmaktadir. Hal bdyle olunca
herhangi bir ayrim gozetmeksizin, birlikte veya birbirinin yerine kullanilan
iki kavram da ortaya ¢ikmistir: dijitallesen edebiyat ve dijital edebiyat. Sosyal/
ictimai bir varlik olan insanin en belirgin 6zelliklerinden biri meramini anlatma
ugragisidir. Dogasi geregi yeni kesiflere ve degisimlere agik olan insanoglu, ilk
cagdan bu yana ¢esitli donilistimler ve evrelerden ge¢mistir. Bu degisimler anlatma
bicimine de yansmmstir. ilk dénemlerde eylem ve hareketlerle gerceklesen
anlatma stireci gorsellerden faydalanilarak kalici kilinmistir. Daha sonra sozle
iletisim kuran insanin yazili iletisime gegmesi yeni bir doniistimiin ifadesi oldugu
asikardir. Bugiin gelinen son noktada ise insan meramini hareket, gorsel, ses, s6z
ve yazi gibi dijital medya unsurlarini bir arada kullanarak anlatmaktadir. Dijital
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medya araclari, bir ifade bicimi olan edebiyatin hélini de aksettirmektedir. Eylem
ve sozle ifa edilen edebiyat sanati, akabinde yaziya dokiilerek yeni bir boyut
kazanir ve asirlarca hdkimiyetini bu diizlemde siirdiiriir. Ulasilan noktada ise
artik ekran yoluyla ifade edilen anlatilar dijital Giriin olarak interaktif bir bigimde
daha iist bir perdeye tasinmistir. Edebiyatin dijitale yayilmasiyla birlikte yazar ve
bilgisayar programcilari edebiyatin dijitaldeki varligini beraber ilerletmislerdir.
Boylece edebiyatin dijitallesme siirecinde yaziya hareket, gorsel, etkilesim ve ses
gibi farkli donanimlar eklenerek dijital edebiyatin ortaya ¢ikmasi saglanmistir.
Canli ve hareketli bir gelisim seyri takip eden edebiyat, gilinlimiizde yeni
araglarla zenginlesmekte ve ayn1 zamanda modern diinyanin farkli mecralarina
yayilmaktadir. Bu farkli mecralardan hareketle dijitallesen edebiyat ve dijital
edebiyat kavramlar1 ortaya ¢ikmistir. Bu ¢alismada bahse konu olan iki kavramin
sinirlarini belirlemek amaciyla dijitallesen edebiyat ve dijital edebiyat kavramlari
tanimlanarak agiklanmaya calisilmistir. Ayrica dijitallesen edebiyat ve dijital
edebiyat ayrimini yapmadan, sinirlarint ve kapsamlarini belirlemeden edebi,
iletisim ve bilgi boyutlu islevlerinden s6z etmek zor olacaktir.

1. Edebiyatin Dijitallesmesi ve Dijital Edebiyat

Dijital teknolojilerin edebiyata da uygulanmasi ve uyarlanmasiyla birlikte
dijital edebiyat veya elektronik edebiyat kavramlar1 daha ¢ok giindeme gelmeye
baslamistir. Dijital teknolojilerin yeni ve ¢ok dinamik bir yapiya sahip olmasi, bu
kavramlarin sinirlarinin kesin olarak netlestirilmis olmamasi bu iki kavramin
i¢ ice gegmesine ve bazi yanlis anlagilmalara sebep olmaktadir. Dijital edebiyat,
dijitallesme ile birlikte 90’11 y1llarda ivme kazanmaya baslamigtir. Degisen dijital
mecrada gelisen ve devamliligimi siirdiiren edebiyatin okunmasi, yazilmasi,
ogretilmesi ve anlagilmasini tesvik etmek amaciyla 1999 yilinda The Electronic
Literature Organization (Elektronik Edebiyat Organizasyonu) kurulmustur.
Organizasyonun kurulmasiyla birlikte elektronik edebiyat, aga bagli olan
veya olmayan bilgisayarlarin sagladigi imkan ve baglamlardan yaralanan,
onemli edebi Ozelliklere sahip calismalar olarak tanimlamistir (Simanowski,
2011, s.27). Bu tanim edebiyatin edebi yaraticilik yoniinii bir kenara birakarak,
dijital ortamdan elektronige bir gecis saglamakta ve bununla birlikte kavramin
isimlendirilmesinden itibaren de yeni anlagmazliklar1 beraberinde getirmistir.
Hyles (2008), elektronik edebiyat1 genel olarak dijitallestirilmis basili edebiyatin
aksine dijital olarak dogmus, bir bilgisayarda yaratilan ve bir bilgisayarda
okunmasi amagclanan birinci nesil bir dijital nesne olarak tanimlar (s.3).
Hyles’in elektronik edebiyat olarak tanimladigi kavramin farkli kaynaklarda
dijital edebiyat olarak kullanildigini gérmek miimkiindiir. Rettberg, elektronik
kelimesinin elektrik ile ¢alisan cihazlarin kullanma gereksinimi ¢cagristirdigini ve
bunun aksine edebiyatin ise sinirlarinin olduk¢a bulanik bir kavram oldugu i¢in
bazi arastirmacilar tarafindan elektronik edebiyat kavramina kars1 gelindigini,
elektronik edebiyat yerine dijital edebiyat kavramini kullanmay1 tercih ettiklerini
belirtmektedir (Rutberg, 2018). Raine Koskimaa, 2000 yilinda hazirlamisg
oldugu Digital Literature. From Text to Hypertext and Beyond (Dijital Edebiyat.
Metinden Hipermetine ve Otesi) baslikl1 tezinde, dijitallesmenin dogrudan veya
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dolayl1 bir sekilde edebiyatin tiim alanlarini etkiledigini ve bunun sonucu olarak
da dijital edebiyat kavraminin ortaya ¢iktigini belirtmektedir. Koskimaa, dijital
edebiyat kavraminin ¢ok daginik ve tanimlanmasi zor bir kavram oldugunu ve
oziinde dort siniflandirmadan hareket edilmesi gerektigini belirtir:

a) Yazili basinin dijitallestirilmesi: Eski ve tarihi bir degere sahip olan
nadir eserlerin fiziksel baskis1 korunarak genis kitlelerin kullanimina
sunmak amaciyla taranmasi ve dijital ortama aktarilmasi.

b) Orijinal eserin dijital olarak yayimlanmasi: Herhangi bir hipermetinsel
teknik kullanmadan, hem basili hem de dijital olarak yayinlanmasi
miimkiin olan eserleri sadece dijital ortamda yayilamak.

¢) Dijital formatin miimkiin kildig1 yeni teknolojileri kullanan edebiyat:
Hiper-romanlardan etkilesimli siir veya multimedya ansiklopedilerine
kadar igerisinde her seyi igermektedir.

d) Ag edebiyati: sadece Internet’te ve Internet’e 6zgii 6zellikleri kullanan
hipermetinsel edebiyat grubu (Koskimaa, 2000).

Dinamik bir yapiya sahip olan dijital teknolojiler siirekli olarak gelisip
genisledigi icin sadece hipermetin, etkilesimli eserler veya multimedya igerikleri
metnin i¢erigine dahil edilmesi dijital edebiyatin tanimini olusturmakta yetersiz
kalmaktadir. Buradan hareketle dijitallesen edebiyati tanimlamaya yonelik yapilan
calismalardadogrudanveyadolayliolarakdijitallesmevedijitaldogmusterimlerinin
dikkat ¢ektigini sdylemek miimkiindiir. Dijitallesme veya dijital doniisiim analog
bilgilerin bilgisayar tarafindan okunabilmesi i¢in dijital ortama aktarilmasi
anlamina gelirken, dijital dogmus ise dogrudan dijital bir formatta ortaya ¢ikan
materyalleri ifade etmektedir. Bu noktada iki edebiyat biciminin varligindan s6z
etmek miimkiindiir: Dijitallesen edebiyat ve dijital edebiyat. Dijitallesen edebiyat,
geleneksel edebiyatin dijital medyadaki varligini temsil etmektedir. Okuyucunun
edebi metne erisimini hizlandiran, begenisini artiran ve anlamasini kolaylastiran
ek iglevler veya multimedya igerikleri ile zenginlestirilen dijital formatlarda basili
edebi igeriklerdir. Ayrica metnin dogasi ve anlami degismeden de matbu olarak
basilabilir. Edebiyatin dijitallesmesi geleneksel edebiyatin dijital medyadaki
goriinimiidiir. Fakat dijital teknolojilerin yardimiyla edebiyatin iiretimi ve
pazarlanmasini1 dijital edebiyat kisvesine biirlindiirmek dogru degildir. Noah
Wardrip-Fruin, dijital edebiyat eserini bilgisayarlar tarafindan gerceklestirilen
ve dijital islem sonucunda ortaya ¢ikan edebi eser olarak tanimlar (Wardrip-
Fruin, 2010, s.28). Dijital hesaplama kosulu ise bir bilgisayarda yaygin olarak
bilinen siradan yaratilma yolu ile yerine getirilmemektedir. Boyle diistiniildigi
takdirde geleneksel edebiyatin dijital mecralardaki goriiniimii olan dijitallesen
edebiyattan daha fazla ileriye gidilmemektedir. Simanowski, bir metnin dijital
edebiyat olarak siniflandirilabilmesi i¢in metnin sadece dijital dogmus olmasi
ve dijital hesaplama zorunlulugu kosulunu yerine getirmis olmasinin yetersiz
oldugunu belirtmektedir. Clinkii sadece kodlama olgusu bir edebi eseri dijital
edebiyatin bir iiriinii yapmasi i¢in yeterli bir unsur degildir. Dijitaldeki her olgu
hatta klasik bir metnin dijital ortamda yazilmasi bile zorunlu olarak kodlanmastir.
Bir edebi eserin bilgisayardaki varligi onu dijital edebiyat yapmaz. Kodlama
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ancak ekranda estetik bir ifade unsuruna biiriindiigl takdirde anlamli hale gelir.
Ornegin kelimelerin ekranda hareket etmesi ve belirli bir kullanici eyleminden
sonra ekrandan kaybolmasi gibi. Hareket eden harfler dil dis1 bir nitelik igerir
ve okuyucunun/izleyicinin hayal giiciinde belirli bir harf kombinasyonuna
dayal1 bir diinya yaratma paradigmasindan okuyucu ve izleyiciyi dogrudan bir
olay sunmaya dogru hareket ettirilir (Simanowski, 2010). Ancak burada dikkat
edilmesi gereken temel bir unsur ise eserin merkezi bir etkinlik olarak okuma
eylemini gerektirmesidir. Dolayistyla bir metnin dijital edebiyat {irtinii olabilmesi
icin dijital dogmus olmasi, dijital hesaplama zorunlugu, ekranda estetik bir ifade
unsuruna bliriinmesi ve merkezi bir etkinlik olarak okuma eylemini gerektirmesi
kosullarini saglamasi gerekmektedir. Buradan hareketle dijital bir nesne olan
dijital edebiyat, dijital olarak dogmus olan, dijital ortamda yaratilan, dijital olarak
okunmasi amaclanan ve metnin dogasi ve anlami degismeden dijital ortamdan
taginilmasi imkansiz olan edebiyattir. Dijital edebiyat dijital medya i¢in yazilmis;
diziistii ve masaiistii bilgisayarlar, sunucular, cep telefonlari, oyun konsollari,
etkilesimli ortam denetleyicileri veya bizi c¢evreleyen diger bilgisayarlardan
herhangi biri tarafindan gergeklestirilen ve dijital hesaplamay1 gerektiren edebi
eserlerdir. Dijital edebiyat dijital ortamda, dijital ortam i¢in yapilan ve dijital
ortamda okunmay1 amaclayan edebiyattir.

Edebiyatin dijitallesmesini dijital edebiyattan ayiran temel kriter, dijitallesen
edebiyatta icerik ayni zamanda matbu olarak da basilma ihtimalini biinyesinde
barindirirken, dijital edebiyatin ise kagit iizerinde hicbir anlam ifade etmeyen
multimedya, animasyon ve etkilesim boyutu gibi 6zellikleri igermesidir. Ornegin
Ali Riza Esin’in 1997 yilinda sadece dijitalde yayinlanan 4/ Derece isimli siir
kitab1 bir dijital edebiyat 6rnegi degil, dijitallestirilmis edebiyat {irlinlidiir. Ancak
Camille Utterback ve Romy Achituv’un 1999 yilinda ortaya siirdiikleri 7ext
Rain isimli kurulumda metin etkilesiminin gorsel bir nesne olma degerine sahip
olmas1 onu dijital edebiyatin bir iirliinii yapmaktadir. Dijital teknolojilerle birlikte
dijital medya edebi metinlere etkilesim, aracilik ve performans 6zelliklerini de
beraberinde getirmistir (Simanowski, 2020, s.11-21). Etkilesim ¢aligmay1 alici ile
birlikte inga etmeyi amaglamaktadir. Etkilesim, programlanmis etkilesim ve aga
bagh etkilesim olarak iki sekilde gerceklesmektedir. Calismanin &zelliklerine
tepki verme olan programlanmis etkilesim yazilim ve insan arasindaki etkilegimi
icermektedir (6r. okuyucularin hipermetinlerde kendi baslarina gezinme karar1
vermelerini gerektiren ¢ok dogrusallik). Aga bagl etkilesim ise insan ve insan
arasinda gergeklesen etkilesimdir ve diger alicilarin etkinliklerine tepki vermeyi
icermektedir (6r. yazilim araciligiyla isbirlik¢i proje yazmak). Aracilik, geleneksel
ifade araglar1 arasindaki kavramsal ve biitlinciil baglantiyi isaret etmektedir; dil,
fotograf ve miizik gibi. Performans (siireklilestirme) alima bagli olan performansi
ifade etmektedir. Performans yonleri, or. goriintiilerin ardagikligi, dongii sayist
veya basit bir GIF animasyonundaki arka plan gibi dijital ¢alismalarin gériinmez
diizeyleridir.

2. Edebiyatin Dijitallesme Tarihi ve Gelisim Siireci
Dijitallesen edebiyatin tarihi bilyiik oranda dijital bilgisayarlarin evrimi ile
ilintilidir. Kelime islemcileri, masaiistii tanimlama ve diizenleme programlari
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edebiyatin dijitallesme siirecinin temelini olusturmaktadir. Kelime iglemcilerinin
eseri yazma asamasindaki sagladigi kolaylik ve diizenleme veya mizanpaj
programlarinin metinleri geleneksel matbaadan daha hizli ve daha diisiik bir
maliyetle diizenlenmesini saglamasiyla birlikte, edebiyatin dijitallesme siirecine
girmesi icin bir kapr aralanmistir. Bu siirecin diger bir ayagini ise Internet
ve World Wide Web (www. - Diinya Capinda Ag)’in miimkiin kildig1 ara¢ ve
aglarmin gelistirilmesi olusturmaktadir. 1ki farkli kavrami olan dijitallesen
edebiyat ve dijital edebiyatin geligim siirecleri de ayr1 ayri ele alinmalidir. Tarihi
stireg icerisinde kitaplarin dijitallesmesine yonelik birtakim girisimler olmasiyla
birlikte, Michael S. Hart e-kitabin kurucusu olarak bilinmektedir. Michael S. Hart
ilk kez 1971 yilinda bir belgeyi elektronik olarak uyarlamis ve daha fazla kitabin
dijital kopyalarinin olusturulmasi igin onun 6nciiliigiinde Gutenberg Projesi olarak
isimlendirilen diinyanin ilk dijital kiitiiphanesi kurulmustur (Project Gutenberg,
ty.). Dijital kitaplarin ilk saglayicisi olan Gutenberg Projesi dijital kiitiiphanenin
kurulmasindaki amag nadir eserlerin dijital ortama aktarilarak arsivlenmesi ve
daha fazla kitlelere ulagsmak i¢in dagitilmasidir. Giiniimiizde de mevcudiyetini
siirdiiren Gutenberg Projesi dijital teknolojilerin gelismesiyle birlikte sadece
nadir eserlerin dijital kiitiiphaneye aktarilmasi ile simmirli kalmayarak, dijital
mecra icin tasarlanan e-kitaplar iiretmektedir. Ozellikle 80’lerden sonra e-kitap
okuma i¢in 6zel donanim cihazlar1 veya bilgisayarlar gelistirme ¢abasi icerisinde
girilmis ve bu yayginlik kazanmistir. Béylece 1989 yilinda Franklin Computer
Incil’in sadece bagimsiz bir cihazla okunabilen dijital baskisini éne siirmiistiir.
1993 yilina gelindiginde ise diinyanin ilk e-romani olarak anilan Peter James’in
Host (Ev Sahibi) adli romani yayinlanmis ve bundan sonraki siirecte e-kitaplar
biiyiik bir ivme kazanmistir. Giiniimiize dogru gelindiginde ise hem basili hem de
dijital metinler derin bir sekilde i¢ i¢e girdigi goriilmektedir. Dijital teknolojilerin
ticarl bask1 siireciyle biitiinlesmesi baskinin ayri bir ortamdan ziyade dijital
metnin belirli bir ¢ikti bi¢imi olarak diisiinlilmesine neden olmaktadir. Bu
ylizden matbu olarak hazirlanan eserlerin (kitap, dergi, gazete) artik biiyiik bir
cogunlugu dijital mecrada da yayimlanmaya baglar. Dijital doniisiim siirecinin
yayginlagsmasindaki temel neden dijitallesmenin ve dijital yayinciligin saglamis
oldugu avantajlardir. Dijital yayincilik matbu yayinciliktan ayr1 bir teknolojidir
ve farkli 6zelliklere sahiptir. Dijital medyay1 sadece bilgiyi sunmanin yeni bir
yolu olarak tanimlamak dogru degildir. Clinkl dijital medya bilgiyi iletmekle
kalmayip ayni1 zamanda misterileri, reklamcilar1 ve okuyucular1 da dahil eden
etkilesim olanaklar1 saglamaktadir. Dijital yayincilig1 matbu yayinciliktan ayiran
en onemli dzellikleri dogrudanlik, multimedya kapasitesi, sinirsiz alan, diistik
maliyet ve etkilesimdir (Kyung, 2011). Dijital mecrada basim ve fiziksel dagitim
olmadig1 i¢in yayinlanan verinin gecikme siiresi yoktur dolayisiyla en giincel
verinin yayimlanmasina ve erisimine olanak saglamaktadir. Dijital mecrada
herhangi bir alan ve zaman sinirlamasi yoktur. Dijital mecra fiziksel baski ve
dagitim gerektirmedigi i¢in maliyeti diigiiktiir. Multimedya kapasitesi sayesinde
farkli medya tiirlerini ayn1 anda uygulayarak icerik kapsamlar1 genisletilebilir
ve yine multimedya kapasitesi sayesinde engelli bireylerin okumasi i¢in kolaylik
saglamaktadir. Ayrica etkilesim 6zelligi sayesinde okuyucularin siirece aktif
olarak katilmalarini saglamaktadir.
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3. Dijital Edebiyatin Tarihi ve Gelisim Siireci

Genel amagli programlanmis dijital bilgisayarin tiretilmesiyle birlikte dijital
edebiyatin ortaya ¢ikmasi i¢in gerekli olan tek sey birisinin edebi degerde bir
icerigi liretmek i¢in programlanmig dijital bilgisayar1 kullanmasiydi. Bu yiizden
edebiyatin dijital medyaya tasinma siirecini ifade eden dijitallesen edebiyattan
farkli olan dijital edebiyatin ilk iiriinlerini yazanlar bilgisayar bilimcileridir.
Christopher Strachey’in 1952 yilinda gelistirdigi ve kombinasyonlu ask
mektuplar1 yazan Mark I programi dijital edebiyatin ilk iiriinii olarak kabul
gormektedir (Wardip-Fruin, 2010, s.32). 1960’11 yillardan sonra basta Avrupa,
Birlesik Karalik ve ABD olmak iizere, teknolojik gelismelerden faydalanilarak
bilgisayar programlarinda dijital siir ile ilgili baz1 deneyler yapilmistir. Grafik
programlar1 gelistikce yazarlar dijital araglarin yardimiyla, animasyonlu eserler
yaratmaya ve gorsel Ozellikleri artirmak i¢in dili manipiile ederek gorsel siirler
tiretmeye baslayarak dil araciligiyla grafik sunumlar yapmaya odaklanir. Brion
Gysin’in 1960 yilinda Ian Somerville tarafindan programlanan I am that I am
(Ben Neysem Odur) permiitasyonu, 1961 yilinda Nanni Balestrini’nin bir IBM
hesap makinesi ile hazirladigi Tape Mark Made’i ve Jean Baudot’un 1964
yilinda yayimladigi La machine a écrire (Yazi makinesi) bu duruma Ornek
olarak géstermek miimkiindiir (Rosario, Meza ve Griminaldi, 2021, s.12). XX.
yiizyilin ikinci yarisinda yazarlar yiizeysel olarak sdzcilik okuma diizeyinde (veri
diizeyinde) yenilik yapma girisimine, bilgisayar bilimcileri ise siire¢ ve algoritma
diizeyine odaklanarak ve ¢ogunlukla sézciik kullanmadan bazi yenilikler yapma
girisiminde bulunmuslardir. Ornegin okuyuculara belirli araliklarla génderilen
ve tamamen ayni insan tarafindan yazilmis olan Rob Wittin’in Blue Company
(Blue Sirketi) ve Michael Betcherman ile David Diamond’un The Daughter of
Freya (Freya’nin Kizi) e-posta romanlar1 yazarlarin sozciik okuma diizeyinde
gerceklestirdikleri yeniliklerdir. Bu girisimlerde dijital edebiyatin dnemli bir
unsuru olan siireg, sdzcliklerin kullanimi ve etkilesimin eksik olmasi bu iiriinlerin
birer dijital edebiyat iiriinii olarak degerlendirilmesini engellemektedir. Diger
yandan Joseph Weizenbaum’un kurucusu oldugu etkilesimli karakterler Eliza/
Doctor programinda ise siire¢ ve algoritma diizeyine odaklanilmistir. Fakat bir
dijital edebiyat {iriinii okurken hem siirecin hem de verilerin okunmasi gerektigi
icin her ikisine de dikkat edilmelidir (Wardip-Fruin, 2010, s.36). Buradan hareketle
1985 oncesinde ortaya konulan ¢aligmalar giiniimiiz anlaminda dijital edebiyatin
tanimini tamamen iglerinde barindirmasalar bile, dijital edebiyatin gelismesinde
bliyiik bir rol oynamis ve ilk nesil 6rnekleri olarak kabul edilmektedirler.

Dijital edebiyatin en énemli 6zelliklerinden biri etkilesimdir. Bu ylizden
literatiire bakildiginda klasik ve ¢agdas ya da postmodern dijital edebiyat olarak
sintflandirildigimi gérmek miimkiindiir. Dijital edebiyatin onciisii olarak kabul
goren hipermetin triinleri dijital edebiyatin gelismesinde bir gegis silireci olarak
degerlendirildigi i¢in klasik dijital edebiyat iirtinleri olarak yer edinmektedir.
Michael Joyce’nin 1987 yilinda yazmis oldugu afternoon. a story (6glenden
sonra. bir hikaye) ilk hipermetin romani olarak kabul edilmektedir. Roman 539
kelimeden ve bunlar1 birbirine baglayan 951 baglantidan olusan hipermetinsel
bir hikayedir. Romanda sabah ise giderken bir araba kazasinin gerceklestigi olay
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yerini goren ve hikayenin anlatildig1 zamanda muhtemelen 6lii olan eski karisi
ve oglunun da kaza kurbanlarindan olabilme ihtimalinden korkan bir adamin
hikayesi anlatilmaktadir. Hikayedeki hipermetinsel baglantilara baglanilmadig:
takdirde tek bir hikdye anlatilmaktadir. Ancak hipermetinsel baglantilara
tiklanmasiyla birlikte kazayla iliskili olan veya kazada bulunan kisilerin farkl
hikayelerine de ulasilmaktadir. Her bir baglant1 yeni bir olay ve farkli bir
hikayeyi biinyesinde barindirmaktadir. Ayrica 1995 yilinda yayinlanan Stuart
Moulthrop’un Victory Garden (Zafer Bahgesi) ve Shelley Jackson’un Patchwork
Girl (Yamali Kiz) adli eserleri de ilk hiper-roman Ornekleri olarak kabul
edilmektedir. Hiper-romanin ilk drneklerini olusturan bu eserler Storyspace adli
hipermetin yazma programinda yazilmis ve klasik olarak da isimlendirilebilecek
olan dijital edebiyat eserleri olarak kabul gérmektedir (Hayles, 2007, s.199).
World Wide Web’in sagladigi cok modlu imkanlar ve siirekli gelisimi ¢agdas veya
postmodern isimli dijital edebiyat {irlinlerinin ortaya ¢gikmasina imkan tanimaistir.
Cagdas eserlerinin metin kurgulart da degisime ugramis ve baglantilar sadece
metinlerden olusmamaktadir. Ornegin Caitlin Fisher’in These Waves of Girls (Ah
Kizlarin Bu Dalgalar1) adli eserine ses, sozIlii metin, animasyonlu metin, grafikler
ve ag baglantili bir baglanti yapisindaki diger islevler de dahil edilmistir. Hiper-
romanda okuyucunun kitabin sayfalar1 arasinda gezinirken daha fazla 6zgtrliige
sahip oldugu diistiniilmektedir.

Ciccoricco, bu ve benzeri caligmalar1 (baglantilarinin sadece metinden
olugsmayan ve gorsel-isitsel araclarin da dahil edildigi) tanimlamak i¢in ag kurgusu
terimini ortaya atar ve onu ortaya ¢ikan ve yeniden birlestirici anlatilar yaratmak
icin hipermetin teknolojisinden yararlanan dijital kurgu olarak tanimlamaktadir
(Ciccoricco, 2007, s.4). Ornegin Marjorie Luesebrink’in Califia isimli eseri.
XXI. yiizyil basinda dijital edebiyat iiriinleri hipermetinden ¢ikarak geleneksel
edebi araclara etkilesimli kurgu, oyun oynama, gorsel gosterimler, grafikler,
animasyonlar gibi modifikasyonlar da dahil edilerek, ¢esitli tekniklerle kendini
genisleterek gelistirmistir. Etkilesimli kurgu Ornegi olarak Emily Short’un
2002 yilinda Savoir-Faire’sini gdstermek miimkiindiir (Short, ty.). Etkilesimli
kurgu biinyesinde bazi oyun &geleri barindirmast sebebiyle hipermetinlerden
daha farkhidir. Bircok oyun anlatisal bilesenlere sahipken dijital edebiyatin da
birgok eseri biinyesinde oyun unsuru barindirmasindan dolay1 dijital edebiyat ve
oyunlar arasindaki sinir1 netlestirmek de kolay degildir. Markku Eskelinen dijital
edebiyat ve oyun sinirini ayirt etmek i¢in oyunlarda kullanicinin yapilandirmak
icin yorumlandirdigini, dijital edebiyat eserlerinde ise kullanicinin yorumlamak
icin yapilandirdigini sdylemektedir (Hayles, 2007, s.201). Etkilesimli kurgu ile
birlikte karsimiza ¢ikan diger bir 6rnek de etkilesimli dramalardir. Etkilesimli
dramalar da mekana 6zglidiir ve galeri mekaninda bulunan ve/veya uzakta olan
oyuncularla birlikte canli izleyicilerle gerceklesmektedir. Etkilesimli dramalarin
ilk drneklerinden biri 2002 yilinda M.D. Coverley tarafindan koordine edilen M
is for Nottingham’dir. Etkilesimli dramalarin ¢evrim i¢i de oynanabilmektedir.
Ornegin Michael Mateas ve Anrew Stern’in 2005 yilinda ABL adli bir dilde
programladiklar1 Fagade oyunu.
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Etkilesimli kurgudan bir sonraki adim ise ekranda ii¢ boyut etkilesim olarak
goriintiillemek ve devaminda da gergek boyutlu alanlara girmektir. Okuyucularin/
Kullanicilarin ger¢ek diinyadaki konumlarinin sanal anlatilarla biitiinlestirmeye
one c¢ikarak CAVE’dir. CAVEnin etkilesimli edebiyat sitesi olarak onciiliik
etmesi Robert Coover onciiliigiinde Brown Universitesindeki yaratic1 yazarlik
programi ile in kazanmistir ve bu programda iiretilen eserler arasinda Cayley’in
Dimitri Lemmerman ile ortak ¢alismasi Torus; Memmott™un £ cephalopedia//
novellex’i; Noah Wardip-Fruin, Caroll Robert Cover, Shawn Greenlee ve
Andrew McClain’in Screen; ve William Gillespie'nin Word Museum’u yer
almaktadir (Hayles, 2007, 5.203). Bu tiir dijital edebiyatin iiriinlerinde edebiyat,
kullanicilarinin sanal gergekgilik gozliikleri taktigi ve bir degnek yardimu ile iig
boyutlu bir alanda ger¢eklesmektedir. Bu gibi ¢alismalarda edebi iiriin kalict ve
basil1 bir sayfa icerisinde degildir; dokunsal, kinetik (hareket), propriyoseptif ve
boyutsal algilar igeren bir tiim viicut deneyimi olarak sahnelemektedir. Ornegin
Screen’de metin kurulumun bir parcasi olarak goriinmektedir ve hem isitsel
hem de gorsel olarak algilanir. Bu ¢aligma, bir grafik diinyanin tutarli temsilinin
zemine ve ii¢ duvara yansitilabildigi, iki tarafi agik sekiz fitlik bir oda olan Cave’de
goriintiilenir. Katilimc1 6zel sanal gergekeilik gozliikleri takar. Projektorler ardisik
titresimlerle, grafik diinyanin sol ve sag gdze sunumunu gosterir ve gozliiklerin
okiileri bununla bir senkronizasyon i¢inde, sol ve sag goriintiiyii karsilik gelen
goze yansitir ve boylece biiyiileyici stereoskopi ile iic boyutlu bir diinyaya
dalma yanilsamasi sunar. Ayrica kullanicilarin kendi bedenlerini gérmelerine,
metinle etkilesimde bulunmaya devam ettirmelerin ve ellerini ii¢ boyutlu
diinya i¢cinde konumlandirmak i¢in igaret¢i olan bir degnek kullanmalarina da
olanak tanir (Wardrip-Fruin, ty.). Screen, Robert Cover tarafindan hafiza kayb1
hakkinda yazilan, es zamanli olarak konusulan ve duvarlarda goriintiilenen bir
metinle baslar. U¢ duvar, birinin her zaman hatirlamak isteyebilecegi tiirden
kisa bolimler anlatan {i¢ metinle kaplidir. Birinci bolim kaybolan bir sevgili
hakkindadir. Sozciikler duvarda sergilenirken, etkilesimci bir kadin sesi ve
bir erkek sesiyle sOylenen biitiin bu metinlere maruz kalir. Nihayetinde ani bir
sekilde kelimeler teker teker duvardan dokiiliir. Birbirinin ve elindeki degnekle
onlar1 geri itme segenegine sahip olan etkilesimcinin etrafinda toplanir. Sistem
etkilesimcinin el hareketlerini takip eder ve boylece etkilesimci uzanarak oniine
dokiilen sozciikleri yeniden yerlerine yazabilir veya baska bir sozcligiin yerine
gotiirebilir. Yeterince bosluk yoksa veya ¢arpma hareketi ¢ok giigliiyse kelimeler
parcalanir. Boliim boyunca kelimelerim duvardan dokiilme sikligi ve hizi artar.
Duvardan ¢ok fazla kelime dokiiliince ise eser biter. Geri yazilmamis biitiin
kelimeler duvardan dokiiliir, etkilesimcinin etrafinda doner ve diigerler. Diger
bir dijital edebiyat 6rnegi olarak Bruno Nadeau ve Jason Lewis’in 2003 yilinda
gelistirdikleri Still Standing (Hala Ayakta) adli etkilesimli kurulumudur. St/
Standing okuyucularin/izleyicilerin viicut hareketlerini bir okuma araci olarak
okuma eylemine dahil etmektedir. Okuyucunun/izleyicinin ekran karsisinda
tamamen hareketsiz kaldig1 zaman okuyucunun ekrana yansiyan siliieti i¢inde
sira halinde duran harf, kelime ve ciimlelerden olusan siir belirir (Nadeau, t.y.).
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Still Standing okuyucuya/izleyiciye hareketsiz durmasini ve metne odaklanarak
metni okuyup anlamasini ve metin iizerine diisiinmesini emreden bir kurulumdur.

Yiiksek teknoloji ve maliyet gerektiren bu tiir iirlinler ilk basta sadece
arastirma Universitelerinde ve bazi segkin arastirma sitelerinde bulunmaktaydi.
Bu tiir bir ortam i¢in yaratilan edebiyatin ¢ok az sayida kullanici tarafindan tam
manada uygulanarak deneyimlemesine imkan sunmasiyla birlikte bir ziimre
edebiyat ornegi olma oOzelligini de tasimakta ve basili edebiyati doniistiiriicii
bir sosyal ve kiiltiirel gii¢ haline getiren tasinabilirlik, diisiik maliyet, saglam
dayaniklilik ve kitlesel dagitim goz ardi edilmistir. Bu yiizden yeni yazilimlar
gelistirme girisimleri de devam etmistir. World Wide Web’in gelisimiyle birlikte
dijital edebiyat iiretimi ve dolasiminda da biiyiik bir degisiklige ve gelismesine
yol acan ikinci nesil caligmalar1 da baslatmaktadir. Kisisel bilgisayarlarin ve
Internet erisiminin artmas: bu alandaki ¢alismalarin da artmasina ve “web”
tizerinden dolagima girmesine yol agmistir. Bdylece dijital edebiyat uygulayicilar:
sadece bilgisayar bilimcileri, akademisyenler ve 6zel sektor teknik personel
degil programcilar, kisisel bilgisayari ve internet erisimi olan kisiler, “web”
gelistiricileri, programcilarla igbirligi yapan yazar ve sanat¢ilar, multimedya yazili
kullanicilar1 gibi ¢esitlilik de kazanmistir. HTML, JavaScript, DHTML, Python,
Ruby, ActionScript ve CSS gibi ¢esitli araglar ve programlama dilleri gelistikce
insanlarin dijital edebiyat olusturmasi i¢in giris engeli asilarak daha da erisilebilir
bir hale gelmistir. Ugiincii nesil dijital edebiyat ise sosyal medya aglarina ve yaygin
olarak benimsenen platform ve uygulamalara da dayanmaktadir. Prodiiksiyon
ve okuyucu kitlesi yayginlik kazanmakta ve gliniimiizde dijital edebiyat siirekli
olarak bir gelisim igerisindedir.

Sonuc¢

Edebiyat, tarihsel siire¢ boyunca insanligin kendini ifade etme araglarindan
biri olarak farkli bigimlere evrilmis, teknolojik gelismelerle birlikte hem
tiretim hem de tiiketim yoniiyle doniisiime ugramistir. Bugiin gelinen noktada,
dijitallesme sadece giindelik yasami degil, beraberinde/es zamanli olarak
edebiyatin dogasini, iiretim bigimlerini, okurla kurdugu iliskiyi ve estetik yapisini
da yeniden sekillendirmektedir. Bu baglamda, ¢alismada iizerinde durulan
“dijitallesen edebiyat” ile “dijital edebiyat” kavramlari, yalnizca teknik birer
ayrim degil, ayni zamanda edebiyatin gelecegini belirleyecek iki temel paradigma
olarak degerlendirilmektedir. Dijitallesen edebiyat, geleneksel metinlerin
dijital platformlarda dolagima girmesiyle ilgilidir. Bu siirecte matbu eserlerin
dijitallestirilerek daha genis kitlelere erisimi saglanmakta, dijital kiitiiphaneler,
bloglar, ¢cevrim i¢i dergiler ve e-kitap uygulamalar1 araciligiyla edebi eserlerin
dolasim1 ve erisimi kolaylagsmaktadir. Ancak bu doniisiim, edebiyatin sadece
mecra bakimindan bir degisim gecirdigi bir diizlemi isaret eder. Eserin igerigi,
yapist ya da kurgusu dogrudan bu dijital ortama gore bigcimlendirilmemistir.
Dolayisiyla dijitallesen edebiyat, teknolojik araglarin sundugu imkanlar ile
geleneksel edebiyati yeniden sunma girigsimi olarak okumak miimkiindiir. Buna
karsilik, dijital edebiyat bambaska bir kurgu ve ontolojiye sahiptir. Bu yeni edebi
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tiir, dijital ortamin sundugu olanaklar1 merkeze alarak sekillenmektedir. Gorsel
unsurlar, ses efektleri, interaktif boliimler, hiper-metinsellik ve coklu anlat1 yollar1
dijital edebiyatin ayirt edici 6zellikleri arasindadir. Yazar ile okur arasindaki
sinirlar bulaniklasmakta, okurun metne dogrudan miidahil olabildigi bir yap1
kurulmaktadir. Bu bakimdan dijital edebiyat, klasik edebiyat kuramlariyla
sinirlandirilamayacak yeni estetik tartismalar1 da beraberinde getirmektedir.
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Abstract: This study aims to examine the transformation of literature driven by
the communication and production methods of the digital age, and to clarify the critical
distinction between the two main concepts that emerge during this process: “digitalizing
literature” (or digitized literature) and “digital literature”. By addressing the historical
evolution of human narrative efforts from written communication to the printing press,
and subsequently to the digital environment, the paper investigates how digitalization
influences literature. In contrast, digital literature (electronic literature) consists of works
that necessarily require digital technology and computation to exist. These types of works
are digital-born and contain elements (multimedia, animation, hyper-textual structures
that change based on reader input) that would have no meaning on paper. Coding, in
this context, is an inseparable part of the work’s aesthetic and artistic expression. The
correct determination of the distinction between these two concepts carries an essential
value for the establishment of a sound theoretical framework for both literary studies and
communication studies in the digitalizing world.

Keywords: Digital literature; Digitalizing literature, Electronic literature; Digital
transformation; Interaction; Hypertext; Literature.
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